Instrukcja stworzenia Rajdu Sw. Jerzego

. Opracowanie celi i zalozen rajdu:

Od tego powinna sie zaczac¢ jakakolwiek praca nad rajdem, trzeba wyznaczyc¢
cele gry. W skrocie co ma dac ta gra harcerkom i harcerzom (np. Wytworzenie
poczucia odpowiedzialnosci za wspolne dobro w mysl prawa harcerskiego, a
w szczegolnosci 9 punktu.).

. Pomyst:

Pomyst na caty rajd powinien wynikac¢ z celi tego rajdu, gdy pomyst bedzie
naprawde dobry wszyscy beda chcieli bra¢ w tym udziat (np. Bardzo
rozbudowana fabuta, rajd w formie biwaku, hardkorowa rywalizacja).

. Zebranie zespotu i podziat zadan:

Organizacja rajdu nie jest fatwym zadaniem dlatego trzeba zebra¢ ludzi
kompetentnych by przygotowali rajd, gdy juz mamy taki zespot nie pozostaje
nic innego jak podzieli¢ miedzy ten zespét zadania. Powinna by¢ jedna osoba
ktora nad wszystkim czuwa ale takie rzeczy jak nagrody, jedzenie itp. powinny
wykonywac osoby nie zajmujgce sie gtdbwng czescig rajdu.

. Przygotowanie obiadu:

Ciezka gra wymaga dotadowania baterii w postaci obiadu najlepiej zeby byty
to w miare proste ale smaczne dania,nikt nie ma czasu zachwycac sie
wykwintnymi potrawami (chyba, ze tematyka rajdu na to wskazuje).

Tutaj trzeba zatatwi¢ 3 rzeczy:

- Jedzenie

- Miejsce

- Jedzenie dla punktowych

. Przygotowanie mszy:

Tu standardowo jak kazdg msze $w. ale trzeba zatatwi¢ miejsce ktére bedzie
blisko zakonczenia gry, moze to by¢ msza sobotnia jezeli rajd jest
przewidziany tylko na jeden dzien.

. Nagrody:

Dobrze aby nagrody byty atrakcyjne i dostosowane do wieku (zuchy nie bedg
sie cieszy¢ z planszowki dla mtodziezy)

. Przeprowadzenie gry:

- Wprowadzenie do gry- tutaj zastepy powinny otrzymac¢ wszystkie potrzebne
informacje i zasady gry, najlepiej najwazniejsze rzeczy napisac sobie na matej
kartce by zadnej zasady nie oming¢

- Przebieg gry- Podczas gry caty czas powinna by¢ jedna osoba pod
telefonem ktdra nie jest punktowym, by w razie pytan lub w razie wypadku od
razu mogta zareagowac.



- Zakonczenie- Najczesciej jest to apel, musi by¢ on dobrze poprowadzony
zeby dodatkowo pokazac¢ poziom organizacji. Na tym apelu sg wytonieni
zwyciezcy i zostajg im wreczone nagrody.

. Kilka rad:

- Nie bierz wszystkiego na siebie bo to zZle sie konczy, podziel obowigzki i
trzymaj sie tego podziatu.

- Przygotowywac wszystko zacznij odpowiednio wczesniej, a nie na ostatnig
noc przed gra.

- W jasny i klarowny sposob przedstaw zasady gry, zaoszczedzisz w ten
sposbb sobie niepotrzebnych pytan od strony uczestnikéw.



